
学年 ３年

教科 美術
授業名 美術

評価方法 授業で制作・提出した作品と、各自のPCで保存した制作の記録により総合的に評価する

学習目標 さまざまな素材・技法に触れ多様な表現に挑戦する

使用教材
美術2・3（光村図書）・色彩-造形のたのしさ（日本色彩研究所）
絵具セット（アクリル・透明水彩）・スケッチブック・各自のPC
その他、学習内容に即した素材、用具

学習内容

前期
ドローイング（プラン）
ドローイング（本制作）

後期
篆刻
自画像アクリル着彩（グリザイユ技法を用いて）
鑑賞
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